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Plan za danas

Izrada logike za igru
Provjera testovima

Povezivanje logike s web aplikacijom sljedeci puta
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Izrada po predlosku

@ Napraviti novi projekt:

stack new connectd \
https://git.hacklab.krizevci.info/\
hack-2020-haskell/connect4-template/\
—/raw/master/connect4.hsfiles

@ Pozicionirati se u njegovu mapu:
cd connectd

@ Pokrenuti njegovo kompiliranje:
stack build
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Rad u VSCodimu

o Upoznavanje s logikom igre (tipovi i funkcije)

o Provjera logike testovima
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o Za automatizirano izvrsavanje testova:
stack test
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IzvrSavanje testova
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Zakljucak i sljedeci puta

Novi tipovi
Mnostvo napisanih funkcija

Provjera to€nosti putem testova
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Sljedeci termin: 19. prosinca 2020. u 14 sati, online
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