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Haskell

(]

Programski jezik — komunikacija s racunalom

(]

Temelje u 1930-ima dao Alonzo Church (matematicar)

©

Nazvan po matematicaru: Haskell Curry

(]

Pretvaranje ideje u korake koje izvrsava racunalo
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o Programski jezik — komunikacija s racunalom

(]

Temelje u 1930-ima dao Alonzo Church (matematicar)

©

Nazvan po matematicaru: Haskell Curry

Pretvaranje ideje u korake koje izvrsava racunalo

© ©

Funkcijski programski jezik

©

Ima tipove - Kao igra sortiranja oblika

Cesto ga usporeduju s matematikom

o ©

Rijetki ga koriste za svakodnevno programiranje
Prevodilac: Glasgow Haskell Compiler (GHC)

©
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Instalacija Haskella

o Instalirati alat Stack:
» U Fedori:

sudo dnf update
sudo dnf install stack

» U Debianu i Ubuntuu:

sudo apt update
sudo apt install haskell-stack

o Opcionalno azurirati Stack na najnoviju inacicu:

stack upgrade
stack —--version

o Instalacija prevodilaca:

stack —-resolver 1ts-16.20 setup
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Interaktivna razvojna linija

o Eng. read-eval-print loop (REPL)
o Pokretanje:
stack repl

o Primjeri: jednostavni izrazi, string i ispis stringa, :info
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Zakljucak i sljedeci puta

o Dan pregled tecaja 301111
o Napravljen uvod u Haskell 9

o Prvi primjeri u Haskellu
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Zakljucak i sljedeci puta

o Dan pregled tecaja

©

Napravljen uvod u Haskell

o Prvi primjeri u Haskellu

(]

Subota, 7.11. u 14 sati

Graficko razvojno okruzenje

(%]

(]

Prva web aplikacija
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